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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument à clavier dont les cordes sont frappées par
des marteaux. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Instrument à vent souvent muni de trois pistons. (9
lettres)

4. V · Instrument de percussion en métal. (7 lettres)

5. H · Utiliser de l'argent. (8 lettres)

6. V · Moment où le public demande à l'artiste de revenir sur
scène. (6 lettres)

7. H · Compréhension ou oralisation d'un texte écrit. (7
lettres)

8. H · Technique consistant à fixer différents éléments sur un
support. (7 lettres)

9. V · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

10. V · Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou. (3
lettres)

11. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

12. V · Saison comprise entre le printemps et l'automne. (3
lettres)

13. V · Local où les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · piano — Instrument à clavier dont les cordes sont
frappées par des marteaux.

2. V · amuserons — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir
par le jeu) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · trompette — Instrument à vent souvent muni de trois
pistons.

4. V · cymbale — Instrument de percussion en métal.

5. H · dépenser — Utiliser de l'argent.

6. V · rappel — Moment où le public demande à l'artiste de
revenir sur scène.

7. H · lecture — Compréhension ou oralisation d'un texte écrit.

8. H · collage — Technique consistant à fixer différents
éléments sur un support.

9. V · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

10. V · col — Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou.

11. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

12. V · été — Saison comprise entre le printemps et
l'automne.

13. V · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.
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