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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Rendre plus sain. (8 lettres)

2.V - Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre. (8
lettres)

3.V - Pronom utilisé notamment pour renvoyer a un sujet
indéfini. (3 lettres)

4.V - Evénement ou émotion liée a l'inattendu. (8 lettres)

5.V - Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier. (2 lettres)

6.V - Grand fleuve africain qui se jette dans la Méditerranée. (3
lettres)

7.V - Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil. (4 lettres)
8.V - Remettre dans un état antérieur. (8 lettres)
9. H - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)

10. H - Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

11. H - Expression vocale souvent liée a I'amusement. (4
lettres)
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12. H - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
13. V - Pronom réfléchi de la troisieme personne. (2 lettres)

14. H - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

15. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

16. V - Adverbe exprimant un exces. (4 lettres)
17. H - Faire quelque chose. (4 lettres)

18. H - Aliment, souvent une viande, cuit avec une chaleur
seche. (4 lettres)

19. V - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

20. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

21. H - Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - assainir — Rendre plus sain. 11. H - rire — Expression vocale souvent liée a I'amusement.
2.V -acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et 12. H - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
d'équilipre. 13.V - se — Pronom réfléchi de la troisieme personne.
'3.dv’f.' s'm — Pronom utilisé notamment pour renvoyer a un sujet 14. H - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».
indéfini.
) ., 3 ) o 15. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
4.V - surprise — Evénement ou émotion liée a l'inattendu.
) ) o 16.V - trop — Adverbe exprimant un exces.
5.V -il — Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier. 17. H - agir — Faire quelque chose.
6.V - nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la 18. H - ro6ti — Aliment, souvent une viande, cuit avec une chaleur
Méditerranée. séche.
7.V -iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil. 19.V - ta— Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».
8.V - rétablir — Remettre dans un état antérieur. 20. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

9. H - cou — Partie du corps qui soutient la téte.

10. H - lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou
le toucher.
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21. H - par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.
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