ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Propriété d'un corps de conserver son état de 7.V - Mettre une plante en terre. (7 lettres)

mouvement en I'absence d'action résultante. (7 lettres) o A ) ) )
8. H - Unité du Systéme international pour la puissance. (4

2. H - Conjuguez « deviner » (trouver sans connaitre lettres)
directement) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif. (8 L. o ,
9.V - Grandeur caractérisant la rapidité d'un déplacement. (7
lettres)
lettres)
3.V - Evolution de la position d'un objet au cours du temps. . . P
10. V - Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
(9 lettres) lettres)

4. H - Nom donné a de nombreux bovidés sauvages. (8 . N . . N
lettres) 11. V - Etat de matiere compressible qui tend a occuper

I'espace disponible. (3 lettres)

5. H - Surface polie qui renvoie la lumiére. (6 lettres) 12.V - Métal de symbole Au. (2 lettres)

6. H - Objet produisant un champ magnétique. (6 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -inertie — Propriété d'un corps de conserver son état de 6. H - aimant — Objet produisant un champ magnétique.

mouvement en I'absence d'action résultante.
7.V - planter — Mettre une plante en terre.

2. H - devinent — Conjuguez « deviner » (trouver sans
connaitre directement) avec « ils / elles » au présent de
I'indicatif.

8. H - watt — Unité du Systeme international pour la
puissance.

9.V -vitesse — Grandeur caractérisant la rapidité d'un

3.V - mouvement — Evolution de la position d'un objet au ,
déplacement.

cours du temps.

4.H - antilope — Nom donné a de nombreux bovidés 10. V - déme — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.

sauvages. 11.V - gaz — Etat de matiére compressible qui tend a

5. H - miroir — Surface polie qui renvoie la lumiére. occuper lespace disponible.

12.V - or — Métal de symbole Au.
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