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Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e010608 | 11 x 11 cases

13 2 3
Possessif Vernir : ils Petite
féminin de / elles, question
«tu» futur astucieuse

12 7
Sous nos Changer de
pieds place
5
Drapeau
d'un groupe
—
11 1
Cousin Jour apres
sauvage du dimanche
chien
- -
10
Personnage
des
exploits
14 6
Le jour Grille qui
précédent
8
Mois apres *
—5
4
Il ouvre
l'eau
—
9
Baton
d'autorité
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Premier jour de la semaine selon l'usage courant
francais. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « vernir » (couvrir de vernis) avec « ils /
elles » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Question amusante dont la réponse doit étre devinée.
(9 lettres)

4. H - Dispositif permettant de régler I'écoulement d'un
liquide. (7 lettres)

5. H - Etoffe portant un signe de ralliement. (8 lettres)

6. H - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - Changer de place. (6 lettres)
8. V - Huitieme mois de I'année. (4 lettres)
9. H - Insigne de souveraineté tenu a la main. (7 lettres)

10. V - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

11. H - Canidé sauvage qui peut vivre en meute. (4 lettres)

12. V - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres)

13. V - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

14. H - Jour qui précede aujourd'hui. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e010608 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - lundi — Premier jour de la semaine selon I'usage

courant francais.

2.V -verniront — Conjuguez « vernir » (couvrir de vernis)

avec « ils / elles » au futur simple de I'indicatif.

3.V - devinette — Question amusante dont la réponse doit

étre devinée.

4. H - robinet — Dispositif permettant de régler I'écoulement

d'un liquide.

5. H - banniére — Etoffe portant un signe de ralliement.

6. H - herse — Grille mobile qui descend pour barrer une

entrée.
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7.V - bouger — Changer de place.
8.V - ao(t — Huitieme mois de I'année.
9. H - sceptre — Insigne de souveraineté tenu a la main.

10. V - héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

11. H - loup — Canidé sauvage qui peut vivre en meute.
12.V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.

13.V - ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».

14. H - hier — Jour qui précede aujourd'hui.
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