ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e010443 | 9 x 9 cases

2 3 5
Article Machine Oiseau noir et
masculin programmée blanc
indéfini
1 4
Il sépare Arme
deux piéces >
7
Grande
- v
6 9 10
Il désigne Mélange de Récipient
une chose construction pour les
fleurs
- v v
12 8 15
Piece du Tres jeune Phase
canapé > groupée du
3 rugby
Boite i i
11 14
Résultat Possessif
chiffré >
18
Petits grains
-5
16 17
Création Adverbe
expressive >
21
Possessif de
—
19 20
A cet endroit Tissu du
désigné peintre
—»> —»>
22 23
Pronom Dix plus un
personnel
indéfini
—»> —»>
24 25
Gaz noble de Conjonction
symbole Ne de I'addition
—»> —»>

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)
2.V - Déterminant indéfini masculin singulier. (2 lettres)

3.V - Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement. (5 lettres)

4. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

5.V - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3 lettres)

6. H - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un objet ou
une idée. (3 lettres)

7.V - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)
8. H - Enfant au début de sa vie. (4 lettres)

9. V - Matériau composé notamment de granulats, de ciment et
d'eau. (5 lettres)

10. V - Objet dans lequel on dispose un bouquet. (4 lettres)
11. H - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5 lettres)
12.V - Piece de vie ou I'on recoit ou se détend. (5 lettres)

13.V - Ensemble d'os qui protege notamment le cerveau. (5
lettres)
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14. H - Déterminant possessif comme dans « ma trousse ». (2
lettres)

15. V - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

16. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

17. H - Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe. (4
lettres)

18. V - Céréale consommée apres cuisson de ses grains. (3
lettres)

19. H - Adverbe de lieu opposé parfois a ici. (2 lettres)
20. H - Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)

21.V - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

22. H - Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

23. H - Nombre qui suit dix. (4 lettres)

24. H - Elément chimique utilisé dans certains éclairages. (4
lettres)

25. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e010443 | 9 x 9 cases

2 3 5
Article Machine Oiseau noir et
masculin programmée blanc
indéfini
v ¥ ¥
1 4
Il sépare Arme
deux piéces >
M U R: E P E E
Grande
-5
6 9 10
Il désigne Mélange de Récipient
une chose construction pour les
N O M |
o v v
12 8 15
Piece du Tres jeune Phase
canapé > groupée du
: B E B E ™ V
Boite
v v
11 14
Ré_sultat Possessif
chiffré >
18
Petits grains
-5
16 17
Création Adverbe
expressive >
A R T = [ R E S
Possessif de
—
19 20
A cet endroit Tissu du
L AT T O | L E
—»> —»>
22 23
Pronom Dix plus un
personnel
O N O N Z E
—»> —»>
24 25
Gaz noble de Conjonction
symbole Ne N E O N de I'addition E T
—»> —»>

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - mur — Paroi verticale d'une construction.
2.V -un — Déterminant indéfini masculin singulier.

3.V - robot — Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement.

4. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.

5.V . pie — Corvidé alongue queue et au plumage contrasté.

6. H - nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée.

7.V - mer — Vaste étendue d'eau salée.
8. H - bébé — Enfant au début de sa vie.

9.V - béton — Matériau composé notamment de granulats, de
ciment et d'eau.

10. V - vase — Objet dans lequel on dispose un bouquet.
11. H - score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.

12.V - salon — Piéce de vie ou I'on recoit ou se détend.
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13.V - crane — Ensemble d'os qui protége notamment le cerveau.
14. H - ma — Déterminant possessif comme dans « ma trousse ».

15.V - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

16. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
17.H - trés — Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe.
18.V - riz— Céréale consommée apres cuisson de ses grains.
19. H - la— Adverbe de lieu opposé parfois aici.

20. H - toile — Support textile sur lequel on peint.

21.V - ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier ».
22.H -on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs

personnes non précisées.
23. H - onze — Nombre qui suit dix.
24. H - néon — Elément chimique utilisé dans certains éclairages.

25. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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