
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e010338  |  11 x 11 cases

2
Dessiner : il
/ elle,
imparfait

8
Frapper
ses mains
pour
féliciter

3
Art de la
terre cuite

11
Son de
fréquence
basse

10
Au domicile
de

5
Parole d'un
personnage

12
Préposition
de passage

4
Ne pas
quitter un
lieu

1
Parole d'un
seul
personnage

7
Il interroge
sur une
personne

9
Histoire au
cinéma

6
Numéro du
magicien

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

2. V · Conjuguez « dessiner » (représenter avec des traits)
avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Ensemble de techniques de fabrication d'objets cuits à
partir de matières minérales. (9 lettres)

4. H · Ne pas quitter un lieu. (6 lettres)

5. V · Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

6. H · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

7. H · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

8. V · Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)

9. H · Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

10. H · Préposition qui peut introduire le lieu où habite une
personne. (4 lettres)

11. H · Qualifie un son bas. (5 lettres)

12. H · Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen.
(3 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e010338  |  11 x 11 cases

2
Dessiner : il
/ elle,
imparfait

8
Frapper
ses mains
pour
féliciter

3
Art de la
terre cuite D

11
Son de
fréquence
basse G R A V E

10
Au domicile
de C H E Z

5
Parole d'un
personnage P

E S R
12
Préposition
de passage P A R

4
Ne pas
quitter un
lieu R E S T E R L

A I P A
1
Parole d'un
seul
personnage M O N O L O G U E

I A I D
7
Il interroge
sur une
personne Q U I Q

9
Histoire au
cinéma F I L M

U
6
Numéro du
magicien T O U R R

E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · monologue — Long passage dit par une personne seule.

2. V · dessinait — Conjuguez « dessiner » (représenter avec
des traits) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. V · céramique — Ensemble de techniques de fabrication
d'objets cuits à partir de matières minérales.

4. H · rester — Ne pas quitter un lieu.

5. V · réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

6. H · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

7. H · qui — Pronom interrogatif ou relatif.

8. V · applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

9. H · film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.

10. H · chez — Préposition qui peut introduire le lieu où habite
une personne.

11. H · grave — Qualifie un son bas.

12. H · par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


