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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « punir » (infliger une sanction) avec « vous
» au futur simple de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

4. H · Informer d'un risque ou d'un événement. (7 lettres)

5. H · Action de progresser avec le ballon selon les règles du
sport. (7 lettres)

6. H · Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

7. V · Instrument qui indique si une surface est horizontale ou
verticale. (6 lettres)

8. V · Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

9. H · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

10. H · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et
les rivières. (3 lettres)

11. V · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

12. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e010334  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

2. H · punirez — Conjuguez « punir » (infliger une sanction)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

4. H · avertir — Informer d'un risque ou d'un événement.

5. H · dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
règles du sport.

6. H · revers — Coup de raquette réalisé du côté opposé au
bras qui la tient.

7. V · niveau — Instrument qui indique si une surface est
horizontale ou verticale.

8. V · karatéka — Personne qui pratique le karaté.

9. H · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

10. H · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les
mers et les rivières.

11. V · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

12. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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