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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomeénes impossibles. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « camper » (séjourner sous une tente)
avec « vous » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Représentation d'une personne ou de son visage. (8
lettres)

4. H - Aller voir un lieu. (7 lettres)
5. H - Instrument a vent a anche double. (8 lettres)

6.V - Adverbe qui indique une quantité jugée suffisante. (5
lettres)

7. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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8. V - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme. (3 lettres)

9.V - Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

10. V - Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

11. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

12. V - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

13. H - Instrument a cordes pincées associé notamment a
Hawai. (7 lettres)

14.V - Céréale dont les grains servent notamment a fabriquer
du pain. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomeénes impossibles.

2. H - camperez — Conjuguez « camper » (séjourner sous
une tente) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3.V - portrait — Représentation d'une personne ou de son
visage.

4. H - visiter — Aller voir un lieu.
5. H - hautbois — Instrument a vent a anche double.

6.V - assez — Adverbe qui indigque une quantité jugée
suffisante.

7.H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

8.V - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

9.V - teinte — Aspect coloré d'une surface.
10. V - qui — Pronom interrogatif ou relatif.

11. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

12.V - rue — Voie de circulation bordée de batiments.

13. H - ukulélé — Instrument a cordes pincées associé
notamment & Hawai.

14.V - blé — Céréale dont les grains servent notamment a
fabriquer du pain.
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