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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e010170  |  11 x 11 cases

6
Action
d'écrire

8
Travail
demandé à
l'élève

4
Désirer que
quelque
chose
arrive

2
Noter : tu,
futur

10
Doigts des
deux mains

3
Lettre autre
qu'une
voyelle

12
Courbe
autour d'un
centre

1
Quatre plus
quatre

5
Base d'une
famille de
mots

9
Grande
étendue
salée

11
D'une
manière
mauvaise

7
Saisir ce
qui bouge

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « noter » (écrire pour garder une trace)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Lettre comme B, D, F ou M. (8 lettres)

4. V · Désirer que quelque chose arrive. (9 lettres)

5. H · Partie d'un mot qui porte son sens lexical principal. (7
lettres)

6. V · Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques. (8 lettres)

7. H · Saisir ce qui bouge. (8 lettres)

8. V · Exercice à réaliser dans le cadre des apprentissages.
(6 lettres)

9. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

10. H · Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

11. H · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

12. V · Ensemble des points situés à la même distance d'un
point central. (6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e010170  |  11 x 11 cases

6
Action
d'écrire

8
Travail
demandé à
l'élève

E
4
Désirer que
quelque
chose
arrive

2
Noter : tu,
futur

10
Doigts des
deux mains D I X

3
Lettre autre
qu'une
voyelle C O N S O N N E

R O O V
12
Courbe
autour d'un
centre

I
1
Quatre plus
quatre H U I T O C

T H E I E

U A R R R
5
Base d'une
famille de
mots R A D I C A L

9
Grande
étendue
salée C

E T S
11
D'une
manière
mauvaise M A L

E E E
7
Saisir ce
qui bouge A T T R A P E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · huit — Nombre qui suit sept.

2. V · noteras — Conjuguez « noter » (écrire pour garder une
trace) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · consonne — Lettre comme B, D, F ou M.

4. V · souhaiter — Désirer que quelque chose arrive.

5. H · radical — Partie d'un mot qui porte son sens lexical
principal.

6. V · écriture — Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques.

7. H · attraper — Saisir ce qui bouge.

8. V · devoir — Exercice à réaliser dans le cadre des
apprentissages.

9. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

10. H · dix — Nombre qui suit neuf.

11. H · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

12. V · cercle — Ensemble des points situés à la même
distance d'un point central.
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