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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e010124  |  11 x 11 cases

2
Abriter :
nous,
imparfait

10
Possessif
de la
première
personne

1
Ce qui est
derrière
nous dans
le temps

4
Rendre
meilleur

6
Récit ou
étude du
passé

5
Support
ancien en
peau

8
Tour
principale
du château

9
Mois du
muguet

7
Amphibien
à queue

12
Cible du
football

3
Drapeau
d'un groupe

11
Soixante
minutes

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ensemble des événements déjà accomplis. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « abriter » (mettre à couvert) avec « nous »
au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Étoffe portant un signe de ralliement. (8 lettres)

4. V · Rendre meilleur. (9 lettres)

5. H · Peau animale préparée pour recevoir l'écriture. (9
lettres)

6. V · Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

7. H · Petit amphibien au corps allongé, souvent aquatique au
printemps. (6 lettres)

8. V · Tour maîtresse d'un château fort. (6 lettres)

9. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

10. V · Déterminant possessif comme dans « mon cahier ».
(3 lettres)

11. H · Unité de durée égale à soixante minutes. (5 lettres)

12. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e010124  |  11 x 11 cases

2
Abriter :
nous,
imparfait

10
Possessif
de la
première
personne

1
Ce qui est
derrière
nous dans
le temps

P A S S E
4
Rendre
meilleur M

B
6
Récit ou
étude du
passé A O

5
Support
ancien en
peau P A R C H E M I N

8
Tour
principale
du château

I I E D

T S L O
9
Mois du
muguet M A I

7
Amphibien
à queue T R I T O N

12
Cible du
football O O O J

3
Drapeau
d'un groupe B A N N I E R E O

U S R E N

T
11
Soixante
minutes H E U R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · passé — Ensemble des événements déjà accomplis.

2. V · abritions — Conjuguez « abriter » (mettre à couvert)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · bannière — Étoffe portant un signe de ralliement.

4. V · améliorer — Rendre meilleur.

5. H · parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
l'écriture.

6. V · histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

7. H · triton — Petit amphibien au corps allongé, souvent
aquatique au printemps.

8. V · donjon — Tour maîtresse d'un château fort.

9. H · mai — Cinquième mois de l'année.

10. V · mon — Déterminant possessif comme dans « mon
cahier ».

11. H · heure — Unité de durée égale à soixante minutes.

12. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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