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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un raisonnement.
(2 lettres)

2. V · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)

3. V · Moment où le public demande à l'artiste de revenir sur
scène. (6 lettres)

4. H · Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)

5. V · Mot qui présente une explication ou une cause. (3 lettres)

6. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

7. H · Objet souple servant à transporter des affaires. (3 lettres)

8. V · Couvre-chef généralement muni d'un bord. (7 lettres)

9. H · Titre donné aux souverains de l'Égypte antique. (7 lettres)

10. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

11. V · Première lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

12. V · Partie du visage liée notamment à l'odorat. (3 lettres)

13. H · Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. (3
lettres)

14. H · Déterminant indéfini féminin singulier. (3 lettres)

15. H · Nombre qui suit six. (4 lettres)

16. V · Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)

17. H · Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés. (3
lettres)

18. H · Déterminant possessif de première personne au pluriel.
(3 lettres)

19. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

20. V · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

21. H · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

22. V · Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)

23. H · Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)

24. H · Obtenir l'usage contre paiement. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e010109  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · or — Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement.

2. V · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.

3. V · rappel — Moment où le public demande à l'artiste de
revenir sur scène.

4. H · cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.

5. V · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

6. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

7. H · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.

8. V · chapeau — Couvre-chef généralement muni d'un bord.

9. H · pharaon — Titre donné aux souverains de l'Égypte antique.

10. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

11. V · aube — Première lueur du jour, avant le lever du Soleil.

12. V · nez — Partie du visage liée notamment à l'odorat.

13. H · par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.

14. H · une — Déterminant indéfini féminin singulier.

15. H · sept — Nombre qui suit six.

16. V · si — Mot introduisant notamment une condition.

17. H · île — Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés.

18. H · mes — Déterminant possessif de première personne au
pluriel.

19. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

20. V · six — Nombre qui suit cinq.

21. H · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

22. V · ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus
ou jamais.

23. H · if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.

24. H · louer — Obtenir l'usage contre paiement.
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