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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Etoffe portant un signe de ralliement. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « exister » (avoir une réalité) avec « tu » au
imparfait de I'indicatif. (8 lettres)

3.V - Ornement circulaire porté sur la téte comme symbole
d'autorité. (8 lettres)

4. H - Rendre une surface lisse. (6 lettres)
5. H - Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

6.V - OEuvre narrative qui célebre de grandes actions
héroiques. (6 lettres)
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7. H - Conteneur servant a organiser des documents ou des
données. (7 lettres)

8. V - Histoire traditionnelle mélant souvent réalité et
merveilleux. (7 lettres)

9.V - Chacune des douze parties principales d'une année. (4
lettres)

10. H - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

11. H - Unité de durée du Systéme international. (7 lettres)

12. V - Surface sur laquelle on marche dans une piéce. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - banniére — Etoffe portant un signe de ralliement. 7.H - dossier — Conteneur servant a organiser des

- . . . s documents ou des données.
2.V - existais — Conjuguez « exister » (avoir une réalité)

avec « tu » au imparfait de I'indicatif. 8.V - légende — Histoire traditionnelle mélant souvent réalité

. ) , R et merveilleux.
3.V - couronne — Ornement circulaire porté sur la téte comme

symbole d'autorité. 9.V - mois — Chacune des douze parties principales d'une

. ) année.
4. H - lisser — Rendre une surface lisse.

) . S . 10. H - pie — Corvidé a longue queue et au plumage contrasté.
5. H - mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

. ) . R 11. H - seconde — Unité de durée du Systéeme international.
6.V - épopée — OEuvre narrative qui célebre de grandes

actions héroiques. 12.V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.
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