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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Charbon de bois utilisé pour le dessin. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « déplacer » (changer un objet de place)
avec « tu » au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Instrument a vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

4.V - Chose donnée a quelqu'un pour lui faire plaisir. (6
lettres)

5.V - Peinture couvrante soluble dans l'eau. (7 lettres)

6. H - Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)
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7.V - Ustensile a mailles permettant de séparer selon la
taille. (5 lettres)

8.V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

9. H - Partie chantée dont les paroles changent généralement
a chaque retour. (7 lettres)

10. V - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

11. H - Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomeénes impossibles. (5 lettres)

12. V - Grand félin américain au pelage uni. (4 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - fusain — Charbon de bois utilisé pour le dessin. 7.V -tamis — Ustensile & mailles permettant de séparer

. . . . ) selon la taille.
2. H - déplagais — Conjuguez « déplacer » (changer un objet

de place) avec « tu » au imparfait de I'indicatif. 8.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
3. H - saxophone — Instrument a vent inventé par Adolphe 9. H - couplet — Partie chantée dont les paroles changent
Sax. généralement a chaque retour.
4.V - cadeau — Chose donnée a quelqu'un pour lui faire 10. V - cri— Un son fort poussé par la voix.

laisir.
P 11. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression
5.V - gouache — Peinture couvrante soluble dans I'eau. de phénoménes impossibles.
6. H - croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. 12.V - puma — Grand félin américain au pelage uni.
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