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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des règles. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « piler » (réduire en petits morceaux par
chocs) avec « vous » au présent de l’indicatif. (5 lettres)

3. V · Explication possible que l'on confronte aux
observations. (9 lettres)

4. H · Ville du nord du Vietnam. (5 lettres)

5. H · Élément transparent qui dévie les rayons lumineux. (8
lettres)

6. V · Évolution de la position d'un objet au cours du temps.
(9 lettres)

7. H · Plaque de verre qui ferme une fenêtre. (5 lettres)

8. H · Unité du Système international pour l'intensité du
courant électrique. (6 lettres)

9. V · Dispositif qui montre des images ou des informations.
(5 lettres)

10. V · Obtenir l'usage contre paiement. (5 lettres)

11. V · Système de liaisons permettant notamment l'échange
d'informations. (6 lettres)

12. H · Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier. (2 lettres)

13. H · Sensation liée au besoin de nourriture. (4 lettres)

14. V · État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e010068  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · code — Ensemble de signes ou d'instructions organisés
selon des règles.

2. H · pilez — Conjuguez « piler » (réduire en petits morceaux
par chocs) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. V · hypothèse — Explication possible que l'on confronte aux
observations.

4. H · hanoï — Ville du nord du Vietnam.

5. H · lentille — Élément transparent qui dévie les rayons
lumineux.

6. V · mouvement — Évolution de la position d'un objet au
cours du temps.

7. H · vitre — Plaque de verre qui ferme une fenêtre.

8. H · ampère — Unité du Système international pour l'intensité
du courant électrique.

9. V · écran — Dispositif qui montre des images ou des
informations.

10. V · louer — Obtenir l'usage contre paiement.

11. V · réseau — Système de liaisons permettant notamment
l'échange d'informations.

12. H · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.

13. H · faim — Sensation liée au besoin de nourriture.

14. V · gaz — État de matière compressible qui tend à
occuper l'espace disponible.
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