
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e009970  |  11 x 11 cases

11
Jour après
mardi

9
Sous nos
pieds

8
Un côté
d'une
feuille

10
Mois après
février

2
Analyser :
tu, présent

3
Petite
question
astucieuse

1
Récit

7
Casque du

6
Récit
merveilleux

5
Il écrit
avec une
mine

4
Constructio
n
commémor
ative

12
Article
masculin
singulier

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et
merveilleux. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « analyser » (examiner les éléments d'un
ensemble) avec « tu » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Question amusante dont la réponse doit être devinée.
(9 lettres)

4. H · Ouvrage remarquable ou destiné à conserver un
souvenir. (8 lettres)

5. H · Instrument d'écriture contenant une mine. (6 lettres)

6. V · Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

7. V · Casque médiéval couvrant une grande partie de la tête.
(6 lettres)

8. V · Surface d'une feuille de livre ou de cahier. (4 lettres)

9. V · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

10. H · Troisième mois de l'année. (4 lettres)

11. V · Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

12. H · Déterminant placé devant un nom masculin singulier.
(2 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · légende — Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité
et merveilleux.

2. V · analyses — Conjuguez « analyser » (examiner les
éléments d'un ensemble) avec « tu » au présent de
l’indicatif.

3. V · devinette — Question amusante dont la réponse doit
être devinée.

4. H · monument — Ouvrage remarquable ou destiné à
conserver un souvenir.

5. H · crayon — Instrument d'écriture contenant une mine.

6. V · conte — Histoire souvent située dans un univers
imaginaire.

7. V · heaume — Casque médiéval couvrant une grande partie
de la tête.

8. V · page — Surface d'une feuille de livre ou de cahier.

9. V · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

10. H · mars — Troisième mois de l'année.

11. V · mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

12. H · le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.
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