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Un mot. Un déclic.

Facile | Grille €009950 | 11 x 11 cases

10
Liquide des
rivieres

¥

Longueur
du contour

5
Quantité de
base

d'entrepren
dre

11
Apres zéro

¥

4
Derniére
douceur du
repas

8
Lieu ot l'on
apprend

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « refuser » (ne pas accepter) avec « vous »
au imparfait de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Longueur totale du bord d'une figure. (9 lettres)
4.V - Aliment souvent sucré servi a la fin du repas. (7 lettres)

5. H - Elément de base utilisé pour compter ou mesurer. (5
lettres)

6.V - Mot qui se lit pour le signe +. (4 lettres)
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7. H - Rendre rond. (8 lettres)

8.V - Etablissement oul les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

9. H - Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

10. V - Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et
les rivieres. (3 lettres)

11. V - Premier entier strictement positif. (2 lettres)

12. H - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e009950 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce
qui est juste.

2. H - refusiez — Conjuguez « refuser » (ne pas accepter)
avec « vous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - périmétre — Longueur totale du bord d'une figure.
4.V - dessert — Aliment souvent sucré servi a la fin du repas.

5. H - unité — Elément de base utilisé pour compter ou
mesurer.

6.V - plus — Mot qui se lit pour le signe +.
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7.H - arrondir — Rendre rond.

8.V - école — Etablissement ou les enfants viennent
apprendre.

9. H - moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.

10.V - eau — Liquide nécessaire a la vie, présent dans les
mers et les riviéres.

11.V - un — Premier entier strictement positif.

12. H - oser — Avoir le courage d'entreprendre.
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