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Un mot. Un déclic.
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exploits
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Elle porte
des mûres

3
Petite
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astucieuse
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e

6
Devinette
en syllabes

7
Petite eau
dormante

9
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5
Protection
tenue
devant soi

1
Ce qui est
derrière
nous dans
le temps

10
Formule
magique
lancée
dans les

2
Assister :
vous,
présent

4
Elle sert à
se sécher

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble des événements déjà accomplis. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « assister » (être présent ou apporter de
l'aide) avec « vous » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Question amusante dont la réponse doit être devinée.
(9 lettres)

4. H · Pièce de tissu absorbant. (9 lettres)

5. H · Pièce destinée à parer les coups. (8 lettres)

6. H · Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

7. V · Petite étendue d'eau peu profonde. (4 lettres)

8. V · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

9. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

10. V · Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

11. V · Expression souvent liée à l'expérience ou aux
saisons. (6 lettres)

12. V · Arbrisseau épineux qui produit des mûres. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e009926  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · passé — Ensemble des événements déjà accomplis.

2. H · assistez — Conjuguez « assister » (être présent ou
apporter de l'aide) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. V · devinette — Question amusante dont la réponse doit
être devinée.

4. H · serviette — Pièce de tissu absorbant.

5. H · bouclier — Pièce destinée à parer les coups.

6. H · charade — Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

7. V · mare — Petite étendue d'eau peu profonde.

8. V · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

9. H · mai — Cinquième mois de l'année.

10. V · sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

11. V · dicton — Expression souvent liée à l'expérience ou aux
saisons.

12. V · ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mûres.
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