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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e009916  |  11 x 11 cases

2
Galoper :
vous, futur

4
Elle frappe
au tennis

5
Donner de
la
nourriture

1
Sport
pratiqué en
nageant

7
Il entre
dans
l'omelette

8
Coup du
côté
opposé

3
Pièce où

11
Déplaceme

6
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

12
Préposition
de matière

10
État qui
occupe
tout le
récipient

9
Sport de
raquette
avec un
filet au

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Un sport pratiqué en nageant. (8 lettres)

2. V · Conjuguez « galoper » (courir à l'allure rapide du
cheval) avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. V · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

5. V · Donner de la nourriture. (7 lettres)

6. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

7. H · Aliment pondu notamment par la poule. (4 lettres)

8. V · Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

9. H · Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain.
(6 lettres)

10. H · État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible. (3 lettres)

11. V · Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4
lettres)

12. V · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e009916  |  11 x 11 cases
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nourriture

G R N
1
Sport
pratiqué en
nageant N A T A T I O N

L Q U
7
Il entre
dans
l'omelette O E U F R

8
Coup du
côté
opposé

P E R R
3
Pièce où

11
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T E N N I S

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · natation — Un sport pratiqué en nageant.

2. V · galoperez — Conjuguez « galoper » (courir à l'allure
rapide du cheval) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. V · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

5. V · nourrir — Donner de la nourriture.

6. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

7. H · oeuf — Aliment pondu notamment par la poule.

8. V · revers — Coup de raquette réalisé du côté opposé au
bras qui la tient.

9. H · tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

10. H · gaz — État de matière compressible qui tend à
occuper l'espace disponible.

11. V · nage — Action de se déplacer dans l'eau avec le
corps.

12. V · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans
« en bois ».
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