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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

2.V - Rendre plus beau. (8 lettres)

3. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

4.V - Donner du plaisir par le jeu. (6 lettres)

5.V - Poisson cartilagineux au corps large et plat. (4 lettres)
6. V - Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte. (5 lettres)

7. H - Cinquiéme mois de I'année. (3 lettres)

8.V - Ville péruvienne proche de I'océan Pacifique. (4 lettres)
9. H - Qui a été transformé par la chaleur. (4 lettres)

10. V - Instrument a deux branches pour tracer des cercles. (6
lettres)

11. H - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)
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12.V - Fibre textile issue notamment de la toison des moutons.
(5 lettres)

13. H - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)
14. H - Adverbe qui s'oppose souvent a bien. (3 lettres)

15. H - Pronom personnel complément de la premiére personne
du singulier. (2 lettres)

16. H - Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3 lettres)
17. H - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)

18. V - Saison comprise entre le printemps et I'automne. (3
lettres)

19. H - Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

20. H - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

21. H - Mot pouvant introduire une matiére, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

.V -embellir — Rendre plus beau.
-art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
-amuser — Donner du plaisir par le jeu.

- raie — Poisson cartilagineux au corps large et plat.

-mai — Cinquiéme mois de I'année.
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.V - titre — Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte.
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- cuit — Qui a été transformé par la chaleur.

10. V - compas — Instrument a deux branches pour tracer des
cercles.

11. H - fle — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.
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12.V - laine — Fibre textile issue notamment de la toison des
moutons.

13. H - oser — Avoir le courage d'entreprendre.
14. H - mal — Adverbe qui s'oppose souvent a bien.

15. H - me — Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier.

16. H - ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.
17. H - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.

18.V - été — Saison comprise entre le printemps et
l'automne.

19. H - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

20. H - héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

21. H - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans
« en bois ».
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