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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Installation destinée à accueillir des compétitions. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « déguiser » (changer l'apparence par un
costume) avec « il / elle » au présent de l’indicatif. (7
lettres)

3. V · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

4. H · Réunir plusieurs éléments. (9 lettres)

5. V · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6
lettres)

6. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

7. V · Terme courant désignant une végétation tropicale très
dense. (6 lettres)

8. H · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

9. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

10. V · Vivre dans un lieu. (7 lettres)

11. V · Partie tendre située sous la croûte. (3 lettres)

12. H · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · stade — Installation destinée à accueillir des
compétitions.

2. H · déguise — Conjuguez « déguiser » (changer
l'apparence par un costume) avec « il / elle » au présent de
l’indicatif.

3. V · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

4. H · assembler — Réunir plusieurs éléments.

5. V · équipe — Ensemble de personnes jouant du même
côté.

6. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

7. V · jungle — Terme courant désignant une végétation
tropicale très dense.

8. H · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

9. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

10. V · habiter — Vivre dans un lieu.

11. V · mie — Partie tendre située sous la croûte.

12. H · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.
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