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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

2. H - Conjuguez « adoucir » (rendre plus doux) avec « je »
au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. H - Personne qui pratique le judo. (6 lettres)

5.V - Repartir aprés un choc. (8 lettres)

6. H - Instrument & manche permettant de renvoyer une balle.

(8 lettres)
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7.V - Formation végétale dominée par les herbes et des
arbres dispersés. (6 lettres)

8.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

9. H - Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

10. V - Barriere légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

11. H - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

12. H - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

2. H - adoucirai — Conjuguez « adoucir » (rendre plus doux)
avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3.V - attaquant — Joueur dont le réle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. H - judoka — Personne qui pratique le judo.
5.V -rebondir — Repartir aprés un choc.

6. H - raquette — Instrument & manche permettant de
renvoyer une balle.
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7.V - savane — Formation végétale dominée par les herbes et
des arbres dispersés.

8.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

9. H - qui — Pronom interrogatif ou relatif.

10. V - haie — Barriére légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

11. H - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

12. H - ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier
».
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