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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « hurler » (pousser un cri treés fort) avec «
je » au futur simple de I'indicatif. (8 lettres)

3. H - Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance. (9 lettres)

4.V - Outil a manche et a touffe de poils. (7 lettres)

5. H - Epreuve ou I'on cherche a parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

6. V - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)
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7. H - Utiliser avec la main. (6 lettres)

8.V - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

9. H - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse. (5 lettres)

10. V - Mettre ensemble. (4 lettres)

11. H - Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée. (3 lettres)

12.V - Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le

ballon.

2.V - hurlerai — Conjuguez « hurler » (pousser un cri tres

fort) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3. H - triathlon — Sport combinant successivement trois

disciplines d'endurance.

4.V - pinceau — Outil a manche et a touffe de poils.

5. H - course — Epreuve ol I'on cherche & parcourir une

distance rapidement.

6.V - score — Nombre de points obtenus au cours d'une

partie.
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7. H - manier — Utiliser avec la main.

8.V - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

9. H - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans
I'en-but adverse.

10. V - unir — Mettre ensemble.

11. H - nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.

12.V - penalty — Coup de pied tiré depuis le point de
réparation.
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