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Un mot. Un déclic.
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Lecon d'un
récit
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Enseignement que I'on tire d'une histoire. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « manier » (utiliser avec la main) avec « tu
» au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Pont que I'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

4.V - Apporter de la lumiére. (8 lettres)

5.V - Phrase traditionnelle exprimant un conseil ou une
observation générale. (8 lettres)

6. H - Jour compris entre vendredi et dimanche. (6 lettres)
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7. H - Un corps ancien conservé, souvent représenté entouré
de bandelettes. (5 lettres)

8. H - Suite d'images ou de signes dont la lecture sonore
forme une expression. (5 lettres)

9. V - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

10. V - Nombre qui suit cing. (3 lettres)
11. V - Cinquiéme mois de l'année. (3 lettres)

12. H - Casque médiéval couvrant une grande partie de la
téte. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - morale — Enseignement que I'on tire d'une histoire.

2.V - manieras — Conjuguez « manier » (utiliser avec la

main) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3. H - pont-levis — Pont que I'on peut relever pour couper un

passage.

4.V - éclairer — Apporter de la lumiére.

5.V - proverbe — Phrase traditionnelle exprimant un conseil

ou une observation générale.

6. H - samedi — Jour compris entre vendredi et dimanche.
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7.H - momie — Un corps ancien conservé, souvent représenté

entouré de bandelettes.

8. H - rébus — Suite d'images ou de signes dont la lecture
sonore forme une expression.

9.V - héros — Personnage principal ou personne distinguée

par son courage.
10. V - six — Nombre qui suit cing.

11. V - mai — Cinquiéme mois de I'année.

12. H - heaume — Casque médiéval couvrant une grande

partie de la téte.
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