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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « remonter » (monter de nouveau) avec «
vous » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. H · L'ensemble des pratiques sportives à bicyclette. (8
lettres)

5. H · Regarder attentivement. (8 lettres)

6. V · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

7. V · Animal domestique qui aboie. (5 lettres)

8. H · Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

9. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

10. H · Élément chimique de symbole N, présent surtout sous
forme de diazote dans l'air. (5 lettres)

11. V · Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)

12. H · Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

2. V · remontez — Conjuguez « remonter » (monter de
nouveau) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. V · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. H · cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives à
bicyclette.

5. H · observer — Regarder attentivement.

6. V · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

7. V · chien — Animal domestique qui aboie.

8. H · service — Coup qui engage l'échange dans plusieurs
sports de raquette.

9. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

10. H · azote — Élément chimique de symbole N, présent
surtout sous forme de diazote dans l'air.

11. V · feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.

12. H · nage — Action de se déplacer dans l'eau avec le
corps.
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