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11
Première
pièce en
arrivant

7
Entourer
d'un
emballage
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Il transmet
des
messages

8
Produit du

9
Outil qui

6
Bagage à
poignée

4
Unité
d'intensité
électrique

5
Siège à
accoudoirs

1
Il se frappe
au marteau

10
Son fort
poussé par
la voix

3
Outil pour
peler

2
Étudier : tu,
imparfait

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Tige métallique pointue servant à assembler. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « étudier » (apprendre avec attention) avec
« tu » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Ustensile destiné à enlever une peau fine. (9 lettres)

4. V · Unité du Système international pour l'intensité du
courant électrique. (6 lettres)

5. H · Siège confortable doté d'un dossier et d'accoudoirs. (8
lettres)

6. V · Bagage rigide ou semi-rigide pour les voyages. (6
lettres)

7. V · Entourer d'un emballage. (8 lettres)

8. H · Préparation utilisée pour nettoyer les vêtements. (7
lettres)

9. V · Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

10. V · Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

11. V · Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

12. V · Structure du système nerveux transmettant des
signaux. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · clou — Tige métallique pointue servant à assembler.

2. H · étudiais — Conjuguez « étudier » (apprendre avec
attention) avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. H · éplucheur — Ustensile destiné à enlever une peau fine.

4. V · ampère — Unité du Système international pour l'intensité
du courant électrique.

5. H · fauteuil — Siège confortable doté d'un dossier et
d'accoudoirs.

6. V · valise — Bagage rigide ou semi-rigide pour les voyages.

7. V · emballer — Entourer d'un emballage.

8. H · lessive — Préparation utilisée pour nettoyer les
vêtements.

9. V · étau — Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler.

10. V · cri — Un son fort poussé par la voix.

11. V · entrée — Espace d'accueil d'un logement.

12. V · nerf — Structure du système nerveux transmettant des
signaux.
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