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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Succession régulière ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « garnir » (compléter avec des éléments)
avec « vous » au présent de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

4. H · Pâtisserie souvent sèche et croquante. (7 lettres)

5. H · Ensemble de fûts et de cymbales joué par une
personne. (8 lettres)

6. H · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

7. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

8. V · OEuvre scénique où les rôles sont principalement
chantés. (5 lettres)

9. V · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

10. H · Un ensemble de voitures ou de wagons circulant sur
des rails. (5 lettres)

11. H · Objet conçu pour l'amusement. (5 lettres)

12. V · L'un des quatre points cardinaux. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · rythme — Succession régulière ou organisée de temps
et d'accents.

2. V · garnissez — Conjuguez « garnir » (compléter avec des
éléments) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. V · chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

4. H · biscuit — Pâtisserie souvent sèche et croquante.

5. H · batterie — Ensemble de fûts et de cymbales joué par
une personne.

6. H · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

7. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

8. V · opéra — OEuvre scénique où les rôles sont
principalement chantés.

9. V · tuba — Grand instrument à vent de la famille des
cuivres.

10. H · train — Un ensemble de voitures ou de wagons
circulant sur des rails.

11. H · jouet — Objet conçu pour l'amusement.

12. V · nord — L'un des quatre points cardinaux.
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