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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e009635  |  9 x 9 cases

2
À faible
distance

3
Début du jour

4
Envoi vers la
cible

1
Ensemble
des lettres

6
Deux plus un

7
Avancer en
tournant sur
soi

8
Grande
étendue
salée

9
Rendre plus
long en tirant

5
Être agité de
petits
mouvements

10
Gouttes du
petit matin

13
Nom familier
du
grand-père

14
Saison après
le printemps

11
Conjonction
du choix

12
Oiseau noir et
blanc

15
Pronom
masculin
singulier

16
Création

19
Préposition

17
Possessif
pluriel de « il
»

18
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

20
Mettre
ensemble

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Liste ordonnée des lettres utilisées pour écrire une
langue. (8 lettres)

2. V · Adverbe qui exprime la proximité. (4 lettres)

3. V · Première lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

4. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

5. H · Être agité de petits mouvements. (8 lettres)

6. V · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

7. V · Avancer en tournant sur soi. (6 lettres)

8. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

9. V · Rendre plus long en tirant. (6 lettres)

10. H · Eau condensée sur les surfaces refroidies. (5 lettres)

11. H · Mot qui propose une alternative. (2 lettres)

12. H · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

13. V · Appellation affectueuse d'un grand-père. (4 lettres)

14. V · Saison comprise entre le printemps et l'automne. (3
lettres)

15. H · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)

16. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

17. H · Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel. (3 lettres)

18. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

19. V · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

20. H · Mettre ensemble. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e009635  |  9 x 9 cases

2
À faible
distance

3
Début du jour

4
Envoi vers la
cible

1
Ensemble
des lettres

A L P H A B E T
6
Deux plus un

7
Avancer en
tournant sur
soi R

8
Grande
étendue
salée U

9
Rendre plus
long en tirant

I
5
Être agité de
petits
mouvements T R E M B L E R
10
Gouttes du
petit matin

R O S E E
13
Nom familier
du
grand-père T

14
Saison après
le printemps

11
Conjonction
du choix

O U R
12
Oiseau noir et
blanc

P I E
15
Pronom
masculin
singulier I L

16
Création

19
Préposition A R T

17
Possessif
pluriel de « il
» S E S

18
Arme
d'escrime à
touche de
pointe E P E E

R
20
Mettre
ensemble

U N I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · alphabet — Liste ordonnée des lettres utilisées pour
écrire une langue.

2. V · près — Adverbe qui exprime la proximité.

3. V · aube — Première lueur du jour, avant le lever du Soleil.

4. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

5. H · trembler — Être agité de petits mouvements.

6. V · trois — Nombre qui suit deux.

7. V · rouler — Avancer en tournant sur soi.

8. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

9. V · étirer — Rendre plus long en tirant.

10. H · rosée — Eau condensée sur les surfaces refroidies.

11. H · ou — Mot qui propose une alternative.

12. H · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

13. V · papi — Appellation affectueuse d'un grand-père.

14. V · été — Saison comprise entre le printemps et
l'automne.

15. H · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne
du singulier.

16. H · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

17. H · ses — Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel.

18. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

19. V · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans
« en bois ».

20. H · unir — Mettre ensemble.
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