
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e009467  |  9 x 9 cases

2
Capitale de la
Norvège

3
Rongeur à
longue queue

4
Création
expressive

5
Pronom de
celui qui
parle

1
Serpent à
coiffe

7
Conjonction
d'articulation
du
raisonnement

8
Il examine
les patients
et prend en
charge leur
santé

6
Parfum d'un

10
Rendre plus

9
Signe de

12
Rencontre

11
Il est fait de
lettres

14
Pronom
complément
de « je »

15
Fleur et
partie de
l'oeil

13
Reproduire

17
Terre

16
Exercer une
force vers
soi

18
Elle ouvre la
serrure

19
Pronom
masculin
singulier

20
Personnage
des exploits

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Serpent pouvant élargir les côtés de son cou. (5 lettres)

2. V · Ville norvégienne située au fond d'un fjord. (4 lettres)

3. V · Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres)

4. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

5. V · Pronom personnel de la première personne du singulier. (2
lettres)

6. H · Substance ou odeur qui caractérise le goût d'un produit.
(5 lettres)

7. V · Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un raisonnement.
(2 lettres)

8. V · Il examine les patients et prend en charge leur santé. (7
lettres)

9. H · Caractère utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)

10. V · Rendre plus long en tirant. (6 lettres)

11. H · Unité de langue que l'on écrit avec des lettres. (3 lettres)

12. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

13. H · Reproduire une manière de faire. (6 lettres)

14. V · Pronom personnel complément de la première personne
du singulier. (2 lettres)

15. V · Nom d'une fleur et de la partie colorée de l'oeil. (4
lettres)

16. H · Exercer une force vers soi. (5 lettres)

17. V · Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés. (3
lettres)

18. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

19. H · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)

20. H · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e009467  |  9 x 9 cases

2
Capitale de la
Norvège

3
Rongeur à
longue queue

4
Création
expressive

5
Pronom de
celui qui
parle

1
Serpent à
coiffe

C O B R A
7
Conjonction
d'articulation
du
raisonnement

8
Il examine
les patients
et prend en
charge leur
santé

J

S
6
Parfum d'un

10
Rendre plus A R O M E

9
Signe de

12
Rencontre L E T T R E

11
Il est fait de
lettres

M O T
14
Pronom
complément
de « je »

15
Fleur et
partie de
l'oeil D

A
13
Reproduire

17
Terre I M I T E R

16
Exercer une
force vers
soi T I R E R C
18
Elle ouvre la
serrure

C L E I
19
Pronom
masculin
singulier I L

20
Personnage
des exploits

H E R O S N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · cobra — Serpent pouvant élargir les côtés de son cou.

2. V · oslo — Ville norvégienne située au fond d'un fjord.

3. V · rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
souris.

4. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

5. V · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.

6. H · arôme — Substance ou odeur qui caractérise le goût
d'un produit.

7. V · or — Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement.

8. V · médecin — Il examine les patients et prend en charge
leur santé.

9. H · lettre — Caractère utilisé pour écrire les mots.

10. V · étirer — Rendre plus long en tirant.

11. H · mot — Unité de langue que l'on écrit avec des lettres.

12. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

13. H · imiter — Reproduire une manière de faire.

14. V · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

15. V · iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de l'oeil.

16. H · tirer — Exercer une force vers soi.

17. V · île — Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés.

18. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

19. H · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne
du singulier.

20. H · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.
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