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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)

2.V - Conjuguez « sonner » (produire un son de cloche)
avec « je » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4.V - Solide qui posséde deux bases circulaires paralleles de
méme taille. (8 lettres)

5.V - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)

6.V - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

7. H - Etat de I'Himalaya. (5 lettres)
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8. H - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse. (5 lettres)

9.V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

10. H - Partie du visage liée notamment a |'odorat. (3 lettres)

11. H - Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)

12. V - Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5
lettres)

13. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

14.V - Pronom personnel de la premiere personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une
paroi.

2.V - sonnerai — Conjuguez « sonner » (produire un son de
cloche) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4.V - cylindre — Solide qui possede deux bases circulaires
paralleles de méme taille.

5.V - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.

6.V - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

7. H - népal — Etat de I'Himalaya.
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8. H - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans
I'en-but adverse.

9.V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

10. H - nez — Partie du visage liée notamment a I'odorat.

11. H - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

12.V - volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol.

13. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

14.V - je — Pronom personnel de la premiére personne du
singulier.
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