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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Instrument & manche permettant de renvoyer une balle.

(8 lettres)

2.V - Conjuguez « juger » (porter une appréciation) avec «
vous » au futur simple de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. H - Représentation du langage a l'aide de signes
graphiques. (8 lettres)

5.V - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)
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6.V - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

7.V - Espace extérieur délimité par des batiments ou des
murs. (4 lettres)

8. H - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

9. H - Un grand panier porté sur le dos. (5 lettres)
10. H - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)
11. H - Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

12.V - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - raquette — Instrument & manche permettant de 6.V - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
renvoyer une balle. groupes de joueurs liés.
2.V -jugerez — Conjuguez « juger » (porter une 7.V - cour — Espace extérieur délimité par des batiments ou
appréciation) avec « vous » au futur simple de I'indicatif. des murs.
3.V - attaquant — Joueur dont le réle principal est de créer ou 8. H - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le
terminer des occasions. tennis.
4. H - écriture — Représentation du langage a l'aide de signes 9. H - hotte — Un grand panier porté sur le dos.

graphiques. ) )
10. H - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

5.V -anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le

ballon 11. H - cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

12.V - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.
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