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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Objet sur lequel on suspend un habit. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « entrer » (passer de l'extérieur a l'intérieur)
avec « tu » au imparfait de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Piece qui recouvre un récipient. (9 lettres)

4. H - Surface mobile sur laquelle on transporte des objets.
(7 lettres)

5. H - Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

6.V - Piéce de textile posée sur le sol. (5 lettres)

7. H - Espace vert aménagé pour la promenade ou les loisirs.
(4 lettres)
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8.V - Segment reliant le centre d'un cercle a I'un de ses
points. (5 lettres)

9. H - Objet souple servant a transporter des affaires. (3
lettres)

10. V - Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)
11. H - Outil a deux branches articulées. (5 lettres)
12.V - Porte fermant I'entrée d'une propriété. (7 lettres)

13. H - Immersion du corps dans I'eau, souvent dans une
baignoire. (4 lettres)

14. H - Ruminant male souvent reconnaissable a sa barbiche.
(4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - cintre — Objet sur lequel on suspend un habit.

2.V - entrais — Conjuguez « entrer » (passer de I'extérieur a
l'intérieur) avec « tu » au imparfait de I'indicatif.

3.V - couvercle — Piece qui recouvre un récipient.

4. H - plateau — Surface mobile sur laquelle on transporte des
objets.

5. H - odyssée — Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures.

6.V - tapis — Piéce de textile posée sur le sol.

7.H - parc — Espace vert aménagé pour la promenade ou les
loisirs.
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8.V -rayon — Segment reliant le centre d'un cercle a I'un de
ses points.

9. H - sac — Objet souple servant a transporter des affaires.
10. V - cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.
11. H - pince — Outil a deux branches articulées.

12.V - portail — Porte fermant I'entrée d'une propriété.

13. H - bain — Immersion du corps dans I'eau, souvent dans
une baignoire.

14. H - bouc — Ruminant méle souvent reconnaissable a sa
barbiche.
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