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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Force exercée par un champ de pesanteur sur un
corps. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « affoler » (faire perdre son calme) avec «
tu » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Explication possible que l'on confronte aux
observations. (9 lettres)

4. H · Prêter attention aux sons. (7 lettres)

5. V · Propriété d'un corps de conserver son état de
mouvement en l'absence d'action résultante. (7 lettres)

6. V · Image produite par une surface réfléchissante. (6
lettres)

7. H · Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

8. V · Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés sont
dissous dans un solvant. (8 lettres)

9. H · Métal de symbole Au. (2 lettres)

10. V · Contenant servant notamment à faire pousser une
plante. (3 lettres)

11. H · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

12. H · Unité du Système international pour la puissance. (4
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · poids — Force exercée par un champ de pesanteur sur
un corps.

2. V · affolais — Conjuguez « affoler » (faire perdre son
calme) avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. V · hypothèse — Explication possible que l'on confronte aux
observations.

4. H · écouter — Prêter attention aux sons.

5. V · inertie — Propriété d'un corps de conserver son état de
mouvement en l'absence d'action résultante.

6. V · reflet — Image produite par une surface réfléchissante.

7. H · sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

8. V · solution — Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés
sont dissous dans un solvant.

9. H · or — Métal de symbole Au.

10. V · pot — Contenant servant notamment à faire pousser
une plante.

11. H · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

12. H · watt — Unité du Système international pour la
puissance.
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