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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Petite sphére utilisée dans des jeux. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « enfermer » (placer dans un lieu fermé)
avec « vous » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Artiste qui se déplace sur un cable tendu. (9 lettres)
4.V - Donner son accord favorable. (9 lettres)
5. H - Groupe qui chante collectivement. (6 lettres)

6. H - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)

7.V - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres)
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8.V - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)

9.V - Genre théatral présentant souvent des situations
comiques. (7 lettres)

10. V - Pronom qui inclut la personne qui parle et au moins
une autre. (4 lettres)

11. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

12. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

13. H - Petit insecte parasite capable de sauter. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - bille — Petite sphére utilisée dans des jeux.

2.V - enfermez — Conjuguez « enfermer » (placer dans un
lieu fermé) avec « vous » au présent de l'indicatif.

3. H - funambule — Artiste qui se déplace sur un cable tendu.
4.V - approuver — Donner son accord favorable.
5. H - choeur — Groupe qui chante collectivement.

6. H - puzzle — Jeu consistant a assembler des piéces pour
reformer une image.

7.V - luth — Instrument ancien a cordes pincées.
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8.V - cou — Partie du corps qui soutient la téte.

9.V - comédie — Genre théatral présentant souvent des
situations comiques.

10. V - nous — Pronom qui inclut la personne qui parle et au
moins une autre.

11. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

12. H - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

13. H - puce — Petit insecte parasite capable de sauter.
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