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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e009136  |  11 x 11 cases

2
Annoncer :
il / elle,
imparfait

12
Ce que
l'oreille
entend

9
Après zéro

6
Ensemble
des lettres

1
Trois fois
trois

5
Opération
avec « plus
»

8
Ouverture
entre deux
lignes

11
Pronom
réfléchi
tonique

7
Arme
d'escrime
de taille et
pointe

4
Tente du
cirque

3
Magasin de
livres

10
Dix plus un

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Nombre qui suit huit. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « annoncer » (faire connaître une nouvelle)
avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

4. H · Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

5. V · Opération qui réunit plusieurs nombres en une somme.
(8 lettres)

6. V · Liste ordonnée des lettres utilisées pour écrire une
langue. (8 lettres)

7. V · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

8. H · Figure formée par deux demi-droites de même origine.
(5 lettres)

9. V · Premier entier strictement positif. (2 lettres)

10. H · Nombre qui suit dix. (4 lettres)

11. H · Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini. (3 lettres)

12. V · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e009136  |  11 x 11 cases

2
Annoncer :
il / elle,
imparfait

12
Ce que
l'oreille
entend

A
9
Après zéro

S
6
Ensemble
des lettres

1
Trois fois
trois N E U F

5
Opération
avec « plus
» O A

N N
8
Ouverture
entre deux
lignes A N G L E

11
Pronom
réfléchi
tonique S O I

7
Arme
d'escrime
de taille et
pointe

D P

N S D H
4
Tente du
cirque C H A P I T E A U

A B T B
3
Magasin de
livres L I B R A I R I E

T E O T
10
Dix plus un

O N Z E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · neuf — Nombre qui suit huit.

2. V · annonçait — Conjuguez « annoncer » (faire connaître
une nouvelle) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. H · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

4. H · chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

5. V · addition — Opération qui réunit plusieurs nombres en
une somme.

6. V · alphabet — Liste ordonnée des lettres utilisées pour
écrire une langue.

7. V · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

8. H · angle — Figure formée par deux demi-droites de même
origine.

9. V · un — Premier entier strictement positif.

10. H · onze — Nombre qui suit dix.

11. H · soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un
sujet indéfini.

12. V · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment
dans la parole.
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