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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « récolter » (recueillir les produits cultivés)
avec « je » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H - OEuvre narrative en prose mettant en scéne des
personnages. (5 lettres)

5. H - Equipement qui relie le grimpeur a sa corde. (8 lettres)

6. H - Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)
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7.V - Nombre obtenu en additionnant des termes. (5 lettres)
8. H - Course bréve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)

9.V - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par
une vague. (4 lettres)

10. V - Tranche de pain cuite une seconde fois pour devenir
croquante. (8 lettres)

11. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

2. H - récolte — Conjuguez « récolter » (recueillir les produits

cultivés) avec « je » au présent de l'indicatif.

3.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques

adverses.

4. H -roman — OEuvre narrative en prose mettant en scéne

des personnages.

5. H - baudrier — Equipement qui relie le grimpeur a sa corde.

6. H - sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on

souffle dedans.
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7.V -somme — Nombre obtenu en additionnant des termes.

8. H - sprint — Course breve réalisée a vitesse maximale.

9.V - surf — Sport pratiqué debout sur une planche entrainée
par une vague.

10. V - biscotte — Tranche de pain cuite une seconde fois

pour devenir croquante.

11. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un

but.

12.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le

corps.
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