
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e009096  |  11 x 11 cases

2
Assister : il
/ elle,
imparfait

12
Cordon fin

3
Bâtonnet
pour le feu

6
Bagage à
poignée

8
Serrure
portable

10
Elle ouvre
la serrure

4
Devenir
bleu

5
Liant de

11
Nom court

9
Il transmet
des
messages

1
Il couvre le
sol

7
Donner
l'impressio
n d'être

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Pièce de textile posée sur le sol. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « assister » (être présent ou apporter de
l'aide) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Petite tige dont l'extrémité s'enflamme par frottement.
(9 lettres)

4. H · Devenir bleu. (6 lettres)

5. H · Poudre qui durcit lorsqu'elle est mélangée à l'eau. (6
lettres)

6. H · Bagage rigide ou semi-rigide pour les voyages. (6
lettres)

7. H · Donner l'impression d'être. (7 lettres)

8. V · Boîtier de verrouillage muni d'un arceau. (7 lettres)

9. H · Structure du système nerveux transmettant des
signaux. (4 lettres)

10. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

11. V · Le nom court d'un transport urbain roulant sur des
rails dans la rue. (4 lettres)

12. V · Élément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e009096  |  11 x 11 cases

2
Assister : il
/ elle,
imparfait

12
Cordon fin

3
Bâtonnet
pour le feu A

F
6
Bagage à
poignée V A L I S E

8
Serrure
portable I L S

10
Elle ouvre
la serrure C L E

4
Devenir
bleu B L E U I R

A U S

D
5
Liant de

11
Nom court

C I M E N T

E T E A
9
Il transmet
des
messages N E R F

1
Il couvre le
sol T A P I S

A A T T
7
Donner
l'impressio
n d'être S E M B L E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · tapis — Pièce de textile posée sur le sol.

2. V · assistait — Conjuguez « assister » (être présent ou
apporter de l'aide) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. V · allumette — Petite tige dont l'extrémité s'enflamme par
frottement.

4. H · bleuir — Devenir bleu.

5. H · ciment — Poudre qui durcit lorsqu'elle est mélangée à
l'eau.

6. H · valise — Bagage rigide ou semi-rigide pour les voyages.

7. H · sembler — Donner l'impression d'être.

8. V · cadenas — Boîtier de verrouillage muni d'un arceau.

9. H · nerf — Structure du système nerveux transmettant des
signaux.

10. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

11. V · tram — Le nom court d'un transport urbain roulant sur
des rails dans la rue.

12. V · fil — Élément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.
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