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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Fonction qui permet de percevoir les images. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « occuper » (prendre place dans un espace)
avec « nous » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Arc de poils situé au-dessus de l'orbite. (7 lettres)

4. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

5. H · Charpente osseuse du corps. (9 lettres)

6. V · Capacité à percevoir les odeurs. (6 lettres)

7. V · Installation destinée à accueillir des compétitions. (5
lettres)

8. H · Liquide sécrété pour humidifier l'oeil, qui peut couler
lorsqu'on pleure. (5 lettres)

9. V · Partie charnue située de chaque côté de la bouche. (4
lettres)

10. V · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

11. H · Sens qui permet de percevoir les saveurs. (4 lettres)

12. H · Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin.
(3 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e009086  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · vision — Fonction qui permet de percevoir les images.

2. H · occupons — Conjuguez « occuper » (prendre place
dans un espace) avec « nous » au présent de l’indicatif.

3. V · sourcil — Arc de poils situé au-dessus de l'orbite.

4. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

5. H · squelette — Charpente osseuse du corps.

6. V · odorat — Capacité à percevoir les odeurs.

7. V · stade — Installation destinée à accueillir des
compétitions.

8. H · larme — Liquide sécrété pour humidifier l'oeil, qui peut
couler lorsqu'on pleure.

9. V · joue — Partie charnue située de chaque côté de la
bouche.

10. V · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

11. H · goût — Sens qui permet de percevoir les saveurs.

12. H · dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le
bassin.
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