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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Sac de tissu garni de matiére souple. (7 lettres) 12. H - Saison comprise entre le printemps et 'automne. (3 lettres)
2.V - Zone qu'un objet empéche d'étre directement éclairée. (5 13. H - Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3 lettres)
lettres) 14.V - Solide qui relie une base circulaire a un sommet. (4 lettres)
3.V - Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres) 15. H - Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique. (3
4.V - Une formule magique lancée dans les histoires. (4 lettres) lettres)
5.V - Représentation mentale ou projet. (4 lettres) 16. V - Unité de langue que I'on écrit avec des lettres. (3 lettres)
6.V - Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou jamais. 17. H - Déterminant possessif comme dans « ma trousse ». (2

(2 lettres)

7. H - Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon des
regles. (4 lettres)

8. H - Faire entrer une boisson dans son corps par la bouche. (5
lettres)

9. V - Grand crustacé marin pourvu de deux pinces tres
développées. (6 lettres)

10. H - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un raisonnement.
(2 lettres)

11.V - Se conformer a une consigne. (5 lettres)
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lettres)
18. V - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

19. H - Atome ou groupe d'atomes portant une charge électrique.
(3 lettres)

20. V - Mot qui propose une alternative. (2 lettres)
21. H - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

22.V - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

23. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

24. H - Adverbe qui indique un moment avancé. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - coussin — Sac de tissu garni de matiere souple. 12. H - été — Saison comprise entre le printemps et I'automne.
2.V -ombre — Zone qu'un objet empéche d'étre directement 13. H - bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.

eclairée. 14.V - cone — Solide qui relie une base circulaire a un sommet.

3.V - scie —Lame dentée utilisée pour couper. 15. H - ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance

4.V - sort — Une formule magique lancée dans les histoires. électrique.

5.V -idée — Représentation mentale ou projet. 16. V - mot — Unité de langue que I'on écrit avec des lettres.
6.V -ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou 17. H - ma — Déterminant possessif comme dans « ma trousse
jamais. ».

7.H - code — Ensemble de signes ou d'instructions organisés 18.V - mer — Vaste étendue d'eau salée.

selon des regles. 19. H - ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge

8. H - boire — Faire entrer une boisson dans son corps par la électrique.

bouche. 20.V - ou — Mot qui propose une alternative.

9.V -homard — Grand crustacé marin pourvu de deux pinces

s . 21.H - oser — Avoir le courage d'entreprendre.
trés développées.

. ) T ) , 22.V - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».
10. H - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement. 23. H - rue — Voie de circulation bordée de batiments.

11.V - obéir — Se conformer a une consigne. 24.H - tard — Adverbe qui indique un moment avancé.
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