
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e009008  |  11 x 11 cases

10
Il couvre la
maison

2
Prêter :
vous, futur

12
Il sépare
deux
pièces

8
Il couvre le
sol

3
Bâtonnet
pour le feu

7
Restaurant
de l'école

5
Suite de
marches

6
Première
pièce en
arrivant

1
Couleur
étalée au
pinceau

4
Petite
question
astucieuse

9
Cube à
points

11
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Produit appliqué pour colorer ou protéger une surface.
(8 lettres)

2. V · Conjuguez « prêter » (confier pour un temps) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Petite tige dont l'extrémité s'enflamme par frottement.
(9 lettres)

4. H · Question amusante dont la réponse doit être devinée.
(9 lettres)

5. H · Construction permettant de monter d'un niveau à un
autre. (8 lettres)

6. V · Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

7. V · Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner. (7
lettres)

8. H · Pièce de textile posée sur le sol. (5 lettres)

9. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

10. V · Partie supérieure d'un bâtiment qui le protège des
intempéries. (4 lettres)

11. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

12. V · Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e009008  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · peinture — Produit appliqué pour colorer ou protéger une
surface.

2. V · prêterez — Conjuguez « prêter » (confier pour un
temps) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · allumette — Petite tige dont l'extrémité s'enflamme par
frottement.

4. H · devinette — Question amusante dont la réponse doit
être devinée.

5. H · escalier — Construction permettant de monter d'un
niveau à un autre.

6. V · entrée — Espace d'accueil d'un logement.

7. V · cantine — Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner.

8. H · tapis — Pièce de textile posée sur le sol.

9. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

10. V · toit — Partie supérieure d'un bâtiment qui le protège
des intempéries.

11. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12. V · mur — Paroi verticale d'une construction.
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