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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e008938  |  11 x 11 cases

8
Signe de
zéro à neuf

9
Doigts des
deux mains

12
Article
féminin
singulier

2
Encadrer :
je,
imparfait

7
Tente du
cirque

6
Signe de
l'alphabet

10
Métal de
nombreux
outils

4
Capitale de
l'Équateur

5
Deux fois
deux

1
Nom d'un

11
Ce que

3
Dessin à
mettre en
couleurs

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « encadrer » (entourer d'un cadre) avec «
je » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Activité qui consiste à remplir des zones avec des
couleurs. (9 lettres)

4. V · Ville andine proche de l'équateur. (5 lettres)

5. H · Nombre qui suit trois. (6 lettres)

6. V · Caractère utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)

7. H · Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

8. V · Caractère utilisé pour écrire les nombres en base dix.
(7 lettres)

9. V · Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

10. H · Élément métallique de symbole Fe. (3 lettres)

11. V · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)

12. V · Déterminant placé devant un nom féminin singulier. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008938  |  11 x 11 cases

8
Signe de
zéro à neuf

9
Doigts des
deux mains

12
Article
féminin
singulier

C D
2
Encadrer :
je,
imparfait L

7
Tente du
cirque C H A P I T E A U

I X N
6
Signe de
l'alphabet

10
Métal de
nombreux
outils F E R

4
Capitale de
l'Équateur C L

F
5
Deux fois
deux Q U A T R E

R U D T

E
1
Nom d'un

11
Ce que

T I T R E T

S T A R
3
Dessin à
mettre en
couleurs C O L O R I A G E

N S

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · titre — Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte.

2. V · encadrais — Conjuguez « encadrer » (entourer d'un
cadre) avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. H · coloriage — Activité qui consiste à remplir des zones
avec des couleurs.

4. V · quito — Ville andine proche de l'équateur.

5. H · quatre — Nombre qui suit trois.

6. V · lettre — Caractère utilisé pour écrire les mots.

7. H · chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

8. V · chiffre — Caractère utilisé pour écrire les nombres en
base dix.

9. V · dix — Nombre qui suit neuf.

10. H · fer — Élément métallique de symbole Fe.

11. V · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment
dans la parole.

12. V · la — Déterminant placé devant un nom féminin
singulier.
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