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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « calculer » (effectuer des opérations sur
des nombres) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif. (9
lettres)

3. H · Instrument à vent souvent muni de trois pistons. (9
lettres)

4. V · Prendre contact avec le sol après un vol. (8 lettres)

5. H · Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

6. V · Ébauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

7. V · Évaluer une grandeur. (7 lettres)

8. V · Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

9. H · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

10. V · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

11. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

12. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008930  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains
jeux.

2. H · calculait — Conjuguez « calculer » (effectuer des
opérations sur des nombres) avec « il / elle » au imparfait de
l’indicatif.

3. H · trompette — Instrument à vent souvent muni de trois
pistons.

4. V · atterrir — Prendre contact avec le sol après un vol.

5. H · partition — Document qui indique les notes et autres
signes d'une oeuvre musicale.

6. V · esquisse — Ébauche qui prépare une oeuvre.

7. V · mesurer — Évaluer une grandeur.

8. V · teinte — Aspect coloré d'une surface.

9. H · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

10. V · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

11. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

12. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.
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