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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

2. H · Conjuguez « pincer » (serrer entre deux parties) avec
« vous » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. V · Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner. (7
lettres)

5. V · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

6. H · Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

7. H · Un fruit que l'on peut déguster glacé pendant les fêtes.
(6 lettres)

8. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

9. V · Mener à son terme. (5 lettres)

10. H · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

11. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

12. H · Grande étendue d'eau située à l'intérieur des terres. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008926  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

2. H · pincerez — Conjuguez « pincer » (serrer entre deux
parties) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. V · cantine — Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner.

5. V · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

6. H · trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.

7. H · marron — Un fruit que l'on peut déguster glacé pendant
les fêtes.

8. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

9. V · finir — Mener à son terme.

10. H · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

11. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12. H · lac — Grande étendue d'eau située à l'intérieur des
terres.
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