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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « verdir » (devenir vert) avec « je » au
futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
lettres)

4.V - Faire se rencontrer deux directions. (7 lettres)

5.V - Coup qui engage I'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

6. H - Ligne de coté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)
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7.V - Une partie d'un véhicule spatial congue pour une
fonction précise. (6 lettres)

8. V - Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9
lettres)

9. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

10. V - Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)

11. H - Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. (7
lettres)

12. V - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e008860 | 11 x 11 cases

12

10

Son fort En petite
poussé par quantité
la voix
v ¥
11 8
Relief sous Dix
la épreuves
chaussure C R A M P O N d‘athlétism
e y
—
5 4
Mise en Faire se
jeude la rencontrer
balle E deux D
‘ directions *
9 6
Longue Limite
planche
e S K I =— T O U C H E
neige Partie d'un *
1
Appui du
E M R C
¥
2
Verdir : je,
V. E R D R A | T
—
3
L'ensemble
des
anes | C Y | C | L S M E L
sportives a
5

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade.

2. H - verdirai — Conjuguez « verdir » (devenir vert) avec « je
» au futur simple de I'indicatif.

3. H - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

4.V - croiser — Faire se rencontrer deux directions.

5.V - service — Coup qui engage I'échange dans plusieurs
sports de raquette.

6. H - touche — Ligne de c06té et remise en jeu associée
dans plusieurs sports.
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7.V - module — Une partie d'un véhicule spatial congue pour
une fonction précise.

8.V - décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

9. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

10. V - peu — Adverbe qui indique une faible quantité.

11. H - crampon — Petit élément qui améliore I'adhérence au
sol.

12.V - cri— Un son fort poussé par la voix.
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