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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Action d'envoyer la balle ou le ballon & un partenaire. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « pécher » (prendre des poissons) avec «
nous » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3. H - Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation. (9 lettres)

4.V - Elément transparent qui dévie les rayons lumineux. (8
lettres)

5. H - Arme avec laguelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)
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6.V - Une piéce ou les sportifs se changent. (9 lettres)

7. H - Vaste étendue de terrain relativement plat. (6 lettres)
8.V - Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)
9. H - Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

10. V - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

11. H - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

12. H - Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon a un
partenaire.

2.V - péchons — Conjuguez « pécher » (prendre des
poissons) avec « nous » au présent de l'indicatif.

3. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation.

4.V -lentille — Elément transparent qui dévie les rayons
lumineux.

5. H - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.
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6.V - vestiaire — Une piéce ou les sportifs se changent.

7. H - plaine — Vaste étendue de terrain relativement plat.
8.V - cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.
9. H - sud — Point cardinal opposé au nord.

10. V - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

11. H - score — Nombre de points obtenus au cours d'une
partie.

12. H -ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.
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