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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Petite sphére utilisée dans des jeux. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « fixer » (faire tenir solidement) avec « il /
elle » au futur simple de l'indicatif. (6 lettres)

3.V - Artiste qui se déplace sur un cable tendu. (9 lettres)
4. H - Produire un son aigu avec la bouche. (7 lettres)

5. H - Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages. (8 lettres)

6. H - Instrument de percussion en métal. (7 lettres)

7.V - Grand meuble fermé par des portes. (7 lettres)
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8.V - Local ou les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)

9.V - Support visuel destiné a informer ou promouvoir. (7
lettres)

10. V - Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des régles. (4 lettres)

11. H - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

12. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - bille — Petite sphére utilisée dans des jeux.

2. H - fixera — Conjuguez « fixer » (faire tenir solidement)
avec « il / elle » au futur simple de I'indicatif.

3.V - funambule — Artiste qui se déplace sur un céable tendu.
4. H - siffler — Produire un son aigu avec la bouche.

5. H - dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

6. H - cymbale — Instrument de percussion en métal.

7.V -armoire — Grand meuble fermé par des portes.
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8.V -loge — Local ou les artistes se préparent avant un
spectacle.

9.V - affiche — Support visuel destiné a informer ou
promouvoir.

10. V - code — Ensemble de signes ou d'instructions
organisés selon des regles.

11. H - pie — Corvidé a longue queue et au plumage contrasté.

12.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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