ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e008725 | 9 x 9 cases

2 3 4 5
Possessif Trois plus Pronom Se déplacer
féminin de « | trois masculin jusqu'ici
il » singulier

1

Produit du

-5

6

Conifere a
9 7 11
Au-dessus Elle sert a Conjonction
de nos tétes | voler de I'addition

8 13 10

A cet endroit Femelle du Premier mot
porc >

15
Instrument a
. v

12 17 14

Conjonction Vétement Meuble pour

de la d'une seule dormir

négation piece

- -
16
Ce qui n'est
—
19
Elle ouvre la

18

Il se frappe

au marteau

-5
20
Femelle du
cerf
—p

21

Arme

d'escrime &

touche de

pointe

—

LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Préparation utilisée pour nettoyer les vétements. (7
lettres)

2.V - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

3.V - Nombre qui suit cing. (3 lettres)

4.V - Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier. (2 lettres)

5.V - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

6.V - Arbre résineux portant des cones et des aiguilles
groupées. (3 lettres)

7. H - Membre qui permet le vol chez de nombreux oiseaux. (4
lettres)

8. H - Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se trouve. (3
lettres)

9.V - Espace que I'on voit en regardant vers le haut dehors. (4
lettres)
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10. H - Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)

11. V - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

12. H - Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

13. V - Femelle adulte du cochon. (5 lettres)
14. H - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
15. V - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres)

16. H - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)

17.V - Vétement qui couvre le haut du corps et se prolonge en
jupe. (4 lettres)

18. H - Tige métallique pointue servant a assembler. (4 lettres)
19. V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
20. H - Cervidé femelle. (5 lettres)

21. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e008725 | 9 x 9 cases

2 3 4 5
Possessif Trois plus Pronom Se déplacer
féminin de « | trois masculin jusqu'ici
il » singulier
v v ¥ v
1
Produit du
-5
6
Conifere a
v
9 7 11
Au-dessus Elle sert a Conjonction
P de nos tétes | voler E I L E de I'addition
v N v
8 13 10
A cet endroit Femelle du Premier mot
porc >
|  C | X = N E
Instrument a
o v ¥
12 17 14
Conjonction Vétement Meuble pour
de la d'une seule dormir
négation N I piece I L I I
- + -
16
Ce qui n'est
—
19
Elle ouvre la
¥
18
Il se frappe
T Cc L O U T
-5
20
Femelle du
L~ B C H E
—p
21
Arme
d'escrime &
touche de E P E E
pointe
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - lessive — Préparation utilisée pour nettoyer les vétements.
2.V -sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».
3.V - six — Nombre qui suit cing.

4.V -il — Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier.

5.V - venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne
de référence.

6.V - pin — Arbre résineux portant des cones et des aiguilles
groupées.

7. H - aile — Membre qui permet le vol chez de nombreux
oiseaux.

8. H -ici — Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se
trouve.

9.V - ciel — Espace que I'on voit en regardant vers le haut
dehors.

10. H - ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus
ou jamais.
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11.V - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

12. H - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

13.V - truie — Femelle adulte du cochon.
14. H - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
15. V - luth — Instrument ancien a cordes pincées.

16. H - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce
qui est juste.

17.V -robe — Vétement qui couvre le haut du corps et se
prolonge en jupe.

18. H - clou — Tige métallique pointue servant a assembler.
19.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
20. H - biche — Cervidé femelle.

21.H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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