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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Performance qui dépasse les précédentes dans une 6. H - Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

catégorie donnée. (6 lettres) o S . .
7. H - Récipient utilisé notamment pour boire une boisson
2. H - Conjuguez « démarrer » (commencer a fonctionner) chaude. (5 lettres)
avec « il / elle » au futur simple de I'indicatif. (9 lettres) . . . .
8.V - Piece horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)
3.V - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8 . .
lettres) 9. H - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)
4.V - Dispositif comme une glissiére ou des boutons. (9 ) - ) )
lettres) 10. V - Métal utilisé notamment dans certains alliages. (5
lettres)
5. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de 11 H - Unité aui te d le résultat d'un i 5 lett
joueurs liés. (5 lettres) . H - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

12. V - Adverbe qui s'oppose souvent a bien. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

2. H - démarrera— Conjuguez « démarrer » (commencer a
fonctionner) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif.

3.V -cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

4.V - fermeture — Dispositif comme une glissiére ou des
boutons.

5. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.
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6. H - corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

7. H - tasse — Récipient utilisé notamment pour boire une
boisson chaude.

8.V - barre — Piece horizontale que le sauteur doit franchir.

9. H - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

10. V - étain — Métal utilisé notamment dans certains
alliages.

11. H - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

12.V - mal — Adverbe qui s'oppose souvent a bien.
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