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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « animer » (donner du mouvement ou de
I'entrain) avec « nous » au futur simple de I'indicatif. (9
lettres)

3.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H - Substance ou odeur qui caractérise le godt d'un produit.

(5 lettres)

5. H - Instrument que I'on manie a la main pour pousser I'eau.
(6 lettres)

6.V - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)
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7.V - Repartir aprés un choc. (8 lettres)

8. H - Action de progresser avec le ballon selon les regles du
sport. (7 lettres)

9. H - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par
une vague. (4 lettres)

10. V - Tissu qui permet notamment les mouvements du
corps. (6 lettres)

11. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

12. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.

2. H - animerons — Conjuguez « animer » (donner du
mouvement ou de I'entrain) avec « nous » au futur simple de
I'indicatif.

3.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. H - ardbme — Substance ou odeur qui caractérise le goat
d'un produit.

5. H - pagaie — Instrument que I'on manie a la main pour
pousser I'eau.

6.V -yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.
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7.V -rebondir — Repartir aprés un choc.

8. H - dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
regles du sport.

9. H - surf — Sport pratiqué debout sur une planche entrainée
par une vague.

10. V - muscle — Tissu qui permet notamment les
mouvements du corps.

11. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

12. H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.
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