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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « agiter » (remuer vivement) avec « ils /
elles » au présent de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Artiste qui se déplace sur un câble tendu. (9 lettres)

4. V · Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques. (8 lettres)

5. H · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

6. V · Support visuel destiné à informer ou promouvoir. (7
lettres)

7. H · Pousser un cri très fort. (6 lettres)

8. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

9. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même. (3 lettres)

10. V · Objet de vaisselle destiné à contenir une boisson. (5
lettres)

11. H · Pronom personnel de la première personne du
singulier. (2 lettres)

12. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008666  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

2. V · agitent — Conjuguez « agiter » (remuer vivement) avec
« ils / elles » au présent de l’indicatif.

3. H · funambule — Artiste qui se déplace sur un câble tendu.

4. V · écriture — Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques.

5. H · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

6. V · affiche — Support visuel destiné à informer ou
promouvoir.

7. H · hurler — Pousser un cri très fort.

8. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

9. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

10. V · verre — Objet de vaisselle destiné à contenir une
boisson.

11. H · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.

12. V · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.
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