
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e008662  |  11 x 11 cases

9
Parcours
entre des
portes

3
L'ensemble
des
pratiques
sportives à

11
Capitale de
l'Italie

1
Rencontre

10
Prendre

4
Pièce
optique
courbe

6
Elle sert à
sauter

7
Cétacé noir
et blanc

2
Choisir : tu,
présent

12
Envoi vers
la cible

5
Elle frappe
au tennis

8
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « choisir » (sélectionner parmi plusieurs)
avec « tu » au présent de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · L'ensemble des pratiques sportives à bicyclette. (8
lettres)

4. H · Élément transparent qui dévie les rayons lumineux. (8
lettres)

5. H · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

6. V · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

7. V · Grand dauphin prédateur au pelage contrasté. (5 lettres)

8. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

9. V · Épreuve consistant à contourner une suite de repères.
(6 lettres)

10. H · Prendre des poissons. (6 lettres)

11. V · Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)

12. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008662  |  11 x 11 cases

9
Parcours
entre des
portes

3
L'ensemble
des
pratiques
sportives à

11
Capitale de
l'Italie

S
1
Rencontre

10
Prendre

P E C H E R

L M Y O

A A C M
4
Pièce
optique
courbe L E N T I L L E E

O
6
Elle sert à
sauter C

7
Cétacé noir
et blanc I

M
2
Choisir : tu,
présent C H O I S I S

O R M
12
Envoi vers
la cible

5
Elle frappe
au tennis R A Q U E T T E

D U I
8
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

E P E E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

2. H · choisis — Conjuguez « choisir » (sélectionner parmi
plusieurs) avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. V · cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives à
bicyclette.

4. H · lentille — Élément transparent qui dévie les rayons
lumineux.

5. H · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

6. V · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

7. V · orque — Grand dauphin prédateur au pelage contrasté.

8. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

9. V · slalom — Épreuve consistant à contourner une suite de
repères.

10. H · pêcher — Prendre des poissons.

11. V · rome — Ville italienne traversée par le Tibre.

12. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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